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UNSERE NACHSTEN ANGEBOTE FUR EUCH/ SIE:

Do R W ryRERIN ES WAR EINMAL...

Kinder lieben Geschichten! Wir alle wachsen mit Geschichten auf, also lasst uns alle zusammen Ge-
schichten erfinden. Dafiir nutzen wir unser Material den ,,Geschichtenerfinder®, welches fiir Kinder ab
vier Jahren geeignet ist. Dabei werden Kreativitat und Fantasie gefordert. Beim Entwickeln einer Ge-

schichte wird das Sprach- und Grammatikverstandnis gefordert.

Wir wollen euch einladen gemeinsam in Fantasiewelten einzutauchen und neue Welten durch Erzah-

lungen erschaffen. Also lasst uns eine entspannte Erzahlrunde gemeinsam gestalten. (AS)

VIS ryaa RV SPIELERISCH DIE DEUTSCHE

SPRACHE LERNEN - SPRECHDACHS

An diesem Termin mochten wir euch die Sprachspielsammlung ,,Sprechdachs” vorstellen. Die Samm-
lung besteht aus 13 Sprach- und Erzihlspielen und beinhaltet von Wimmelbildern bis hin zu Bild- und
Wortkartchen vieles, um den Umgang mit Lauten, Wortern, Artikeln und Prapositionen zu trainieren.
AuBlerdem konnen bei regelmaBigem Gebrauch viele Variationen verwendet werden, um damit den

Wortschatz von zum Beispiel DAZ-Kindern auszubauen.

Wir wiirden uns freuen, wenn ihr vorbeischaut und mit uns den Sprechdachs exploriert. (FH)



UNSER NEUES TEAMMITGLIED:

im 2. Semester.

Wir sehen uns im Lernlabor!

RUCKBLICK MAI 2022...

KAMISHI... WAS?

Bei unserem Sprachangebot vom 25.05. haben wir das Kamishibai ausprobiert. Das
Kamishibai ist ein Erziahltheater, welches sich eignet, Geschichten oder Marchen
vorzulesen. Die Kinder erleben eine ganzheitliche Einfiihrung in die Welt der Spra-
che. Spielerisch kommen wir durch die Bildkarten in ein Gespréch iiber die Ge-
schichten und Zwischenfragen ermoglichen einen anregenden Austausch. Eben-
falls bietet das Kamishibai ein Freies Erzahlen oder auch das Nachspielen von
Handlungen. Der Kreativitat und Fantasie kann man hierbei freien Lauf lassen. Das
Vorlesen von Grimms Marchen nutzten wir, um die Aktualitat der Themeninhalte
zu besprechen. So konnen wir mit Kindern reflektieren, welche Werte vermittelt

werden und was wir heutzutage eventuell anders sehen.

Das Kamishibai mit vielen verschiedenen Marchen und Geschichten konnt ihr bei

uns im Lernlaboratorium ausleihen. (LR)

die vielen Moglichkeiten, die das Lernlabor zu bieten hat.

*—o—0—0

Mein Name ist Hanna Werner und ich studiere Padagogik der Kindheit

Ich habe das Lernlabor in der Erstiwoche kennengelernt und es hat

mich total beeindruckt und begeistert. Ich mochte die Atmosphare und

Da ich es mag, neue Spiele/Aktivitaten auszuprobieren und gerne mit

anderen in Kontakt trete, bin ich nun Teil des Lernlaborteams.

Teamspiele

Erkunden der
digitalen
Spielewelt

Sprachspiele

Kamishibai



SPRACHFORDERNDE SPIELE

Am 12.05. haben wir ein paar unserer Kartenspiele zum Thema Sprache ausprobiert. Wir haben fest-
gestellt, dass diese sich bestens fiir die spielerische Sprachforderung im Kita-Alltag eignen. Wahrend
des Spielens ist uns aufgefallen, dass ein genaues Hinschauen, sowie Aufmerksamkeit und Konzent-
ration gefragt sind. In verschiedenen Kategorien konnen neue Begriffe erlernt und durch das Wie-
derholen gut eingepragt werden. Ebenfalls wird das Benennen von Verben, Artikeln und die deutli-

che Aussprache gefordert.

Kommt vorbei und probiert die Kartenspiele selbst in der Praxis aus! (LR)
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